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Velkommen til aktivitetsdagens rundboldturnering
Rundboldturneringen er for mix-hold.
Der skal 11 deltagere til et rundboldhold. Bemærk, der må højest være 5 herrer på hvert hold. 
Bat og bolde: Vi sørger for bolde, men I må meget gerne tage jeres favorit-rundbold-bat med!
Aktivitetsansvarlig: Spillemyndigheden 
Samme regler som sidste år
Vi spiller kun på tid og der byttes ikke ved tre døde. Læs reglerne nedenfor, så I kan få lagt en god taktik. 
Vi håber med disse regler at få gang i spillet og scoret mange point. Du kan for eksempel sagtens "gi' bolden en på skallen", bliver du grebet ud skal du bare gå bag i køen. Og du kan bedre tage en chance i løbet, men dit løb tæller selvfølgelig ikke point, hvis du bliver dømt ude.

Rundbold regler
Deltagere: Der må max. være 10 fangere på banen ad gangen + 1 opgiver. Der må max. være 5 herrer på hvert hold.
Spilletid: 20 minutter
Halvleg: 
Hvert hold spiller 5 minutter (markeres ved dommerfløjt), hvorefter holdene bytter plads.
Hvert hold får således 2 perioder inde og 2 perioder ude i marken.
Regler: 
De to hold stiller efter lodtrækning op som holdet inde og holdet ude. Holdet ude placerer sig i marken.
Holdet inde starter på række bag start-/mållinjen.
Der markeres et sted på denne linje, hvor man slår til bolden med boldtræet efter tur.
Holdet ude skal have en opgiver på startlinjen.
Opgiveren skal give bolden op til holdet inde.
Hver spiller har ét slag.
Der kan scores point ved at løbe hele vejen rundt om banen, mens bolden er væk fra startstedet.
Kun spillere, der har slået, må løbe. Den der slår, må gerne selv løbe. 
Man er undervejs fredet ved alle banens hjørner, mens man skal gå bag i rækken ved startlinjen, hvis man er løbende, når opgiveren melder, at bolden er modtaget ved startstedet ved at sige "stop".
Hvis bolden gribes af en spiller ude i marken, er slåeren ude, og skal gå bag i rækken ved startlinjen igen. De der løber, er samtidig ude, og skal gå bag i rækken igen.
Hvis bolden går ud over sidelinjen uden at have ramt jorden forinden godkendes den ikke, og spilleren skal gå bag i rækken ved startlinjen igen.
Hvis der løbes på en bold, der går ud over sidelinjen, skal løberne gå tilbage til den base, som de løb fra.
Ved baglinjen er der ingen begrænsninger. Et skud, der rammer bag baglinjen mellem de to bagerste hjørneflag, men uden for sidelinjen godkendes. Med andre ord en lang bold SKAL passere imellem de to bagerste kegler.
Holdene skifter udelukkende plads ved dommerfløjt (efter 5 minutter). Det er derfor ikke vigtigt, hvor mange spillere, der på forskellig vis udgår i løbet af spillet, da disse blot skal bag i rækken af spillere ved startlinjen og kan spille videre, når det bliver deres tur.
En sejr giver 2 point, uafgjort giver 1 point. Placering i pulje afgøres som følger:
1.       Flest point
2.       Indbyrdes kamp
3.       Pointforskel
4.       Flest scorede point
5.       Sten/Saks/Papir – bedst af 3
Hvis stillingen er uafgjort efter ordinær spilletid i semifinaler og finale, spilles der 6 minutter ekstra, hvor hvert hold får 3 minutter til at score yderligere point. Hvis det fortsat står lige er det holdet med færrest ”ude” i den forlængede spilletid, der vinder. ”ude” skal i denne forbindelse forstås som spillere, der i henhold til ovenstående regler skulle stille sig bag i køen.
Hvis det forsat er uafgjort afgøres kampen efter Sten/Saks/Papir – bedst af 3.
Dommere: 
Til hver kamp skal der være 3 dommere, som stilles i henhold til turneringsprogrammet af de deltagende hold.
Udebliver man som dommer, idømmes holdet nederlag i næste kamp med 10-0 - uanset om kampen spilles eller ej.
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